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Superintendéncia de Tecnologia e Inovacao
Diretoria de Tecnologia, Inovacéao e Estatistica

Geréncia de Avaliagdo da Aprendizagem

MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - 5° Ano do Ensino

Fundamental

A Matriz de Referéncia de Matematica do Sistema de Avaliacdo da Educacao
do Estado do Tocantins — SAETO é composta por quatro eixos, sendo eles:

| - Espaco e Forma;

Il - Grandezas e Medidas;
Il - Nimeros e Operacdes/Algebra e Funcoes;
IV - Tratamento da Informacao.

MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA: EIXOS E SEUS DESCRITORES

59 ano do Ensino Fundamental

Eixos

DESCRITORES

EIXO I- Espaco e
Forma

— Identificar a localizagcdo/movimentacao de objeto em
mapas, croquis e outras representacdes graficas.

— Identificar propriedades comuns e diferengas entre
poliedros e corpos redondos, relacionando figuras
tridimensionais com suas planificagoes.

— Identificar propriedades comuns e diferencas entre
figuras bidimensionais pelo numero de lados, pelos tipos de
angulos.

— Identificar quadrilateros observando as posicdes
relativas entre seus lados (paralelos, concorrentes,
perpendiculares).

D5 — Reconhecer a conservacdo ou modificacdo de medidas
dos lados, do perimetro, da area em ampliacédo e/ou reducao
de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

EIXO Il - Grandezas
e Medidas

D6 — Estimar a medida de grandezas utilizando unidades de
medida convencionais ou nao.

D7 — Resolver problemas significativos utilizando unidades de
medida padronizadas como km/m/cm/mm, kg/g/mg, I/ml.

D8 - Estabelecer rela¢des entre unidades de medida de
tempo.

D9 — Estabelecer rela¢des entre o horario de inicio e término
e/ou o intervalo da duracdo de um evento ou acontecimento.

D10 — Em um problema, estabelecer trocas entre cédulas e
moedas do sistema monetario brasileiro, em funcao de seus
valores.

D11 - Resolver problema envolvendo o calculo do perimetro

de figuras planas, desenhadas em malhas quadriculadas.
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D12 — Resolver problema envolvendo o célculo ou estimativa
de areas de figuras planas, desenhadas em malhas
guadriculadas.

EIXO Il - NUmeros
e
Operacdes/Algebra
e Funcoes

D13 - Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de
numeracao decimal, tais como agrupamentos e trocas na
base 10 e principio do valor posicional.

D14 - Identificar a localizacdo de nUmeros naturais na reta
numeérica.

D15 - Reconhecer a decomposicdo de nUmeros naturais nas
suas diversas ordens.

D16 - Reconhecer a composicéo e a decomposicao de
numeros naturais em sua forma polinomial

D17 - Calcular o resultado de uma adi¢ao ou subtracdo de
nameros naturais.

D18 - Calcular o resultado de uma multiplicacéo ou divisao de
nameros naturais.

D19 - Resolver problema com numeros naturais, envolvendo
diferentes significados da adicdo ou subtracéo: juntar,
alteracdo de um estado inicial (positiva ou negativa),
comparacao e mais de uma transformacéo (positiva ou
negativa).

D20 - Resolver problema com nameros naturais, envolvendo
diferentes significados da multiplicacéo ou diviséo:
multiplicacdo comparativa, idéia de proporcionalidade,
configuracdo retangular e combinatoria.

D21 - Identificar diferentes representacfes de um mesmo
ndamero racional.

D22 - Identificar a localizacdo de niUmeros racionais
representados na forma decimal na reta numérica.

D23 - Resolver problema utilizando a escrita decimal de
cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

D24 - Identificar fragcdo como representacédo que pode estar
associada a diferentes significados.

D25 - Resolver problema com nimeros racionais expressos
na forma decimal envolvendo diferentes significados da
adicdo ou subtracao.

D26 - Resolver problema envolvendo nocées de porcentagem
(25%, 50%, 100%).

EIXO IV-
Tratamento da
Informacao

D27 — Ler informacfes e dados apresentados em tabelas.

D28 - Ler informacdes e dados apresentados em graficos de
colunase/ou disco.

D 29 - Resolver problema envolvendo informagdes
apresentadas em tabelas e/ou graficos, colunas e/ou disco.
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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - 9° Ano do Ensino

Fundamental

A Matriz de Referéncia de Matemética do Sistema de Avaliacdo da Educacao
do Estado do Tocantins — SAETO é composta por quatro eixos, sendo eles:

| - Espaco e Forma,

Il - Grandezas e Medidas;
Il - Nimeros e Operacdes/Algebra e Funges;
IV - Tratamento da Informacao.

MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA: EIXOS E SEUS DESCRITORES

9° Ano do Ensino Fundamental

EIXOS

DESCRITORES

EIXO | - Espaco e
Forma

- Identificar a localizagdo/movimentacao de pessoas e
objeto em mapas, croquis e outras representacoes graficas.

D2 - Identificar propriedades de figuras tridimensionais,
relacionando-as com as suas planificacoes.

D3 - Identificar propriedades de triangulos pela comparagao
de medidas de lados e angulos.

- Identificar relacdo entre quadrilateros por meio de suas
propriedades.

D5 — Reconhecer a conservacao ou modificacdo de medidas
dos lados, do perimetro, da &rea em ampliacdo e/ou reducéo
de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

D6 - Reconhecer angulos como mudanca de direcdo ou
giros, identificando angulos retos e nao-retos.

D7 - Reconhecer que as imagens de uma figura construida
por uma transformacédo homotética sdo semelhantes,
identificando propriedades e/ou medidas que se modificam
ou nao se alteram.

D8 - Resolver problema utilizando propriedades dos
poligonos (soma de seus angulos internos, numero de
diagonais, calculo da medida de cada angulo interno nos
poligonos regulares).

D9 - Interpretar informacdes apresentadas por meio de
coordenadas cartesianas.

D10 — Utilizar relagbes métricas do triangulo retangulo para
resolver problemas significativos.

D11 - Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e
algumas de suas relacoes.

EIXO II- Grandezas e
Medidas

D12 - Resolver situagdes-problema envolvendo o célculo do
perimetro e da area de figuras planas.

D13 - Resolver problema envolvendo o calculo de area de
figuras planas.

D14 — Resolver problema envolvendo no¢des de volume.
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D15 — Resolver problema utilizando relacdes entre diferentes
unidades de medida.

EIXO HlI - Ndmeros e
Operacdes/Algebra e
Funcobes

D16 — Identificar a localizacdo de numeros inteiros na reta
numeérica.

D17 — Identificar a localizacdo de numeros racionais na reta
numeérica.

D18 —Efetuar calculos com ndmeros inteiros, envolvendo as
operagbes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciacao).

D19 - Resolver problema com numeros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacbes (adicdo, subtracao,
multiplicagéo, divisao, potenciagao).

D20 — Resolver problema com numeros inteiros envolvendo
as operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisao,
potenciacao).

D21 — Reconhecer as diferentes representacbes de um
ndmero racional.

D22 — Identificar fracdo como representacdo que pode estar
associada a diferentes significados.

D23 — Identificar frac6es equivalentes.

D24 — Reconhecer as representacdes decimais dos numeros
racionais como uma extensdo do sistema de numeracgao
decimal, identificando a existéncia de “ordens” como
décimos, centésimos e milésimos.

D25 -—Efetuar calculos que envolvam operacbes com
ndameros racionais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséao,
potenciacao).

D26 — Resolver problema com nimeros racionais envolvendo
as operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciacao).

D27 — Efetuar célculos simples com valores aproximados de
radicais.

D28 — Resolver problema que envolva porcentagem.

D29 — Resolver problema que envolva variacao proporcional,
direta ou inversa, entre grandezas.

D30 — Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.

D31 — Resolver problema que envolva equacéo do 2° grau.

D32 — Identificar a expressdo algébrica que expressa uma
regularidade observada em seqiéncias de numeros ou
figuras (padrées).

D33 — Identificar uma equacéo ou inequacdo do 1° grau que
expressa um problema.

D34 - Identificar um sistema de equacgfGes do 1° grau que
expressa um problema.

D35 — Identificar a relacao entre as representacdes algébrica
e geométrica de um sistema de equacdes do 1° grau.

D36 - Resolver problema envolvendo informagtes
apresentadas em tabelas e/ou gréficos.
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EIXO IV - Tratamento
da Informagé&o

D37 — Associar informacfes apresentadas em listas e/ou
tabelas simples aos graficos que as representam e vice-
versa.
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MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - 32 Série do Ensino Médio

A Matriz de Referéncia de Matematica do Sistema de Avaliacdo da Educacao
do Estado do Tocantins — SAETO é composta por quatro eixos, sendo eles:

| - Espaco e Forma,;

Il - Grandezas e Medidas;

Il - Nimeros e Operacdes/Algebra e Funces;

IV - Tratamento da Informacao.

MATRIZ DE REFERENCIA DE MATEMATICA - EIXOS E SEUS DESCRITORES
32 Série do Ensino Médio

EIXOS DESCRITORES
D1 - Identificar figuras semelhantes mediante o
reconhecimento de rela¢des de proporcionalidade.
D2 - Reconhecer aplicacbes das relagbes métricas do

triangulo retangulo em um problema que envolva figuras
planas ou espaciais.

D3 — Relacionar diferentes poliedros ou corpos redondos com
suas planificagdes ou vistas.

D4 — Identificar a relagdo entre o numero de vértices, faces
e/ou arestas de poliedros expressa em um problema.

EIXO | - Pensamento | D5 — Resolver problema que envolva razdes trigonométricas
Geométrico no triangulo retangulo (seno, cosseno, tangente).

TEMA | - Espaco e Forma | D6 — Identificar a localizagéo de pontos no plano cartesiano.

D7 — Interpretar geometricamente os coeficientes da equacao
de uma reta.

D8 - Identificar a equacéo de uma reta apresentada a partir de
dois pontos dados ou de um ponto e sua inclinacao.

D9 — Relacionar a determinacdo do ponto de intersecdo de
duas ou mais retas com a Solucdo de um sistema de
equacdes com duas incégnitas.

D10 — Reconhecer, dentre as equac¢des do 2° grau com duas
incognitas, as que representam circunferéncias.

D11 — Resolver problema envolvendo o calculo de perimetro

EIXO | - Pensamento | de figuras planas.
Geométrico TEMA 1I -| D12 — Resolver problema envolvendo o calculo de area de
Grandezas e Medidas figuras planas.

D13 — Resolver problema envolvendo a area total e/ou volume
de um solido (prisma, piramide, cilindro, cone, esfera).
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EIXO Il - Pensamento
Numeérico/Aritmético
TEMA 1l - Numeros e

Operacdes/Algebra e
Funcodes

EIXO Il — Pensamento
Algébrico
TEMA 1l - NUmeros e

Operacdes/Algebra e
Funcoes

D14 - Identificar a localizacdo de numeros reais na reta
numeérica.

D15 — Resolver problema que envolva variagdo proporcional,
direta ou inversa, entre grandezas.

D16 — Resolver problema que envolva porcentagem.

D17 — Resolver problema envolvendo equacéo do 2° grau.

D18 — Reconhecer expressdo algébrica que representa uma
fungéo a partir de uma tabela.

D19 — Resolver problema envolvendo uma funcéao do 1° grau.

D20 — Analisar crescimento/decrescimento, zeros de funcdes
reais apresentadas em graficos.

D21 - Identificar o grafico que representa uma situacao
descrita em um texto.

D22 - Resolver problema envolvendo P.A./P.G. dada a formula
do termo geral.

D23 — Reconhecer o grafico de uma fungédo polinomial de 1°
grau por meio de seus coeficientes.

D24 — Reconhecer a representacao algébrica de uma funcéao
do 1° grau dado o seu gréfico.

D25 — Resolver problemas que envolvam os pontos de
méximo ou de minimo no gréfico de uma funcéo polinomial do
2° grau.

D26 - Relacionar as raizes de um polinbmio com sua
decomposicdo em fatores do 1° grau.

D27 - Identificar a representacéo algébrica e/ou grafica de uma
funcdo exponencial.

D28 — ldentificar a representacdo algébrica e/ou grafica de
uma funcdo logaritmica, reconhecendo-a como inversa da
funcdo exponencial.

D29 - Resolver problema que envolva funcao exponencial.

D30 - Identificar graficos de funcdes trigonométricas (seno,
c0sseno, tangente) reconhecendo suas propriedades.

D31 — Determinar a solucédo de um sistema linear associando-
0 & uma matriz.

D32 — Resolver problema de contagem utilizando o principio
multiplicativo ou noc¢des de permutacdo simples, arranjo
simples e/ou combinacao simples.

D33 — Calcular a probabilidade de um evento

EIXO IV - Tratamento da
Informacao

D34 - Resolver problema envolvendo
apresentadas em tabelas e/ou gréficos.

informacgdes

D35 — Associar informacbes apresentadas em listas e/ou
tabelas simples aos graficos que as representam e vice-versa.

D36 - Resolver problemas utilizando conceitos de Estatistica.




