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1. IDENTIFICACAO

Disciplina: Logica de Programacao

Carga horaria total: 90 Médulo: | Turma: 2018-1

Professor(a) Formador(a): Raphael Ferreira Nunes Neto

Polo/Unidade Remota: Araguatins, Natividade, Peixe, Presidente Kennedy, Talisma

2. EMENTA

Conceitos de algoritmo.

Conceito de linguagem.

Constantes e Variaveis.

Tipos de Dados. Operadores.

Expressoes Aritméticas e logicas.

Comandos basicos: atribuicao, condicionamento e respeito;
Vetor e matriz;

Introducao a Linguagem de Programacao Estruturada.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Compreender os conceitos de logica de programacao e de algoritmos. Conhecer os

primeiros exemplos de algoritmos e algumas técnicas para construcao de algoritmos.

Entender os conceitos de estrutura sequencial, estrutura de selecao e estruturas de

repeticdio no contexto de algoritmos. Conhecer os operadores relacionais e os

operadores logicos. Entender a Tabela verdade dos operadores ldgicos. Compreender a

ordem de precedéncia entre operadores. Conhecer a formalizacao de uma estrutura de

decisao em Portugol.
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4. CRONOGRAMA DE APLICACAO DA DISCIPLINA

Data Atividades Desenvolvidas

12 Postagem
02/10 Aula 01_Introducao a Légica de Programacao / Aula 02_Conceitos basicos
para a construcao de algoritmos para computadores

22 Postagem

09/10 Aula 03_Expressoes logicas e estruturas de decisao / Aula 04_ Estruturas de
repeticao
10/10 Questionario Avaliativo 01

32 Postagem

16710 Aula 05_Introducao a linguagem C
30/10 42 Postagem
Aula 06_Estruturas de decisao em linguagem C

01/11 Questionario Avaliativo 02

5% Postagem
13/11

Aula 07_Estruturas de repeticao em linguagem C

14/11 Tarefa Avaliativa - Desafios Logica de Programacao com Minecraft

6° Postagem
27/11

Aula 08_Vetores

28/11 Questionario Avaliativo 03
15/12 Prova Presencial Légica de Programacao

12/01 Prova Presencial de Recuperacao de Légica de Programacao
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5. METODOLOGIAS E RECURSOS DIDATICOS

O conteudo programatico sera desenvolvido no Ambiente Virtual de Aprendizagem na
plataforma Moodle por meio do endereco: http://sistemasead.to.gov.br que sera postado em
forma de aulas, juntamente com demais materiais de apoio. Cada aula devera constar
em sua estrutura: apostila do curso, textos e videos complementares, video aulas, forum,
bem como atividade avaliativa, conforme o planejamento da aula.

Através do Ambiente de Aprendizagem Moodle o aluno devera:

e Acompanhar a programacao dos encontros presenciais e a distancia, avaliacoes e
informacdes sobre a disciplina;

e Interagir com professores e demais participantes da turma e dos Polos presenciais,
por meio de foruns;

e Sanar davidas gerais do curso, por meio de foruns de duvidas;
e Realizar e encaminhar atividades disponibilizadas na disciplina;

Ter acesso a textos, videos, foruns e demais ferramentas e informacdes complementares,
disponibilizadas pela equipe de professores.

6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Para a aprovacao na disciplina de Logica de Programacao sera distribuido o valor maximo
de cem (100) pontos que devera ser percebido pela somatdria de:

1) 50 (cinquenta) pontos para a prova presencial no polo de EaD;

2) 50 (cinquenta) pontos para as atividades na plataforma AVA que deverao ser
distribuidas em 04 atividades ao longo da disciplina, observando as datas estabelecidas
de postagem.



http://sistemasead.to.gov.br/
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