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1. IDENTIFICACAO

Disciplina: Web Games

Carga horéria total: 60 Médulo: I Turma: 2018-2

Professor(a) Formador(a): Silvano Maneck Malfatti

Polo/Unidade Remota: Guarai, Palmas, Palmeirépolis e Taguatinga

2. EMENTA

Conhecer e aplicar os principios de animacdo (personagens, enredo, roteirizacao,
storyboard). Técnicas de animacédo digitais. Teoria e pratica da Animacéo 2D. Softwares
de Animacéo 2D e 3D. Animacao para video e web. Animacao para jogos digitais. Logica
de programacéo para jogos. Softwares de criacao de jogos digitais. Jogos para internet.

3. OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Trabalhar com as principais técnicas e ferramentas destinadas a producéo de jogos para
a internet. Desenvolver o prototipo de um jogo para web.

4. CRONOGRAMA DE APLICACAO DA DISCIPLINA

Data Atividades Desenvolvidas
01/09/18 | Elaboracéo de Slides, compilacédo de artigos e videos complementares sobre o
mercado de jogos
03/09/18 | Publicacéo da aula no ambiente virtual
05/09/18 | Verificagcdo e atendimento ao forum
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Elaboraga de slides, compilacdo de materiais sobre o projeto de um jogo.

10/09/18
Criacdo de objetos de aprendizagem interativos, elaboracdo de questionarios

12/09/18 | Publicacdo da aula no ambiente virtual

14/09/18 | Verificacdo e atendimento a foruns. Elaboracdo de respostas para davidas
enviadas via chat.

24/09/18 | Elaboracéo de slides, compilacdo de materiais sobre elementos utilizados em
jogos como huds, cendrios, personagens interacdo com o usuario. Criagdo de
objetos de aprendizagem interativos, elaboracdo de questionarios

26/09/18 | Publicac&o da aula no ambiente virtual

28/09/18 | Verificacdo e atendimento a foruns. Elaboracdo de respostas para davidas
enviadas via chat.

01/09/18 | Elaboracéo de Slides, compilacéo de artigos e videos complementares sobre o
mercado de jogos

03/09/18 | Publicac&o da aula no ambiente virtual

05/09/18 | Verificacdo e atendimento ao férum

10/09 Postagem Aula de Web games

24/09 Postagem Aula de Web games

08/10 Postagem Aula de Web games

13/10 Aula Presencial de Aula de Web games (Polo Palmas)

5. METODOLOGIAS E RECURSOS DIDATICOS

O conteudo programatico serd desenvolvido no Ambiente Virtual de Aprendizagem na
plataforma Moodle e sera postado em forma de aulas, juntamente com demais materiais de
apoio. Cada aula devera constar em sua estrutura: apostila do curso, texto complementar,
video-aulas, forum, bem como atividade avaliativa, conforme o planejamento da aula.

Através do Ambiente de Aprendizagem Moodle o aluno devera:

e Acompanhar a programacdo dos encontros presenciais e a distancia, avaliacdes e
informacdes sobre a disciplina,;

e Interagir com professores e demais participantes da turma e dos Polos presenciais,
por meio de foruns;

e Sanar duvidas gerais do curso, por meio de foruns de davidas;
e Realizar e encaminhar atividades disponibilizadas na disciplina;

Ter acesso a textos, videos, foruns e demais ferramentas e informacdes
complementares, disponibilizadas pela equipe de professores.
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6. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Para a aprovacéao na disciplina de Web Games sera distribuido o valor maximo de cem
(100) pontos que devera ser percebido pela somatéria de:

1) 50 (cinquenta) pontos para a prova presencial no polo de EaD;

2) 50 (cinquenta) pontos para as atividades na plataforma AVA que deverao ser
distribuidas em 04 atividades ao longo da disciplina, observando as datas estabelecidas
de postagem.
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