
 

 

 

 

 

 

 

REGULAMENTO ESPECÍFICO DE FUTEBOL 7  SOCIETY 

  

01- Cada equipe poderá inscrever, no máximo, 10 (dez) atletas e 02 (dois) membros da 

Comissão Organizadora. 

02- As substituições de atletas, durante o curso da competição, só poderão ser feitas com 

atletas que aparecerem na lista oficial de 10(dez) atletas apresentada no Congresso 

Técnico.  

Observação: Em hipótese alguma serão aceitos atletas que não aparecerem na citada lista. 

03-  Não serão aceitas alterações nas inscrições após do congresso técnico. 

04-  Cada atleta participará apenas de uma equipe durante o evento. 

05-  O tempo de jogo de cada partida será de 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos 

corridos com 5 (cinco) minutos de intervalo. 

06-  A contagem de pontos ganhos após cada partida será: 

a. Vitória: 03 (três) pontos; 

b. Empate: 01 ponto; 

c. Empate com gol: 2 pontos; 

d. Derrota: 0 (zero) ponto. 

07 - Em caso de atraso das equipes serão concedidos 15 (quinze) minutos de tolerância, 

somente na primeira partida, a serem contados a partir do horário previsto na tabela. A 

equipe que não comparecer no horário legal será declarada perdedora por W x O. O jogo 

terá placar de 1 x 0 para efeito de saldo de gols. 

 

08 - Quando houver empate entre 02 (duas) equipes na soma de pontos, o desempate far-

se-á da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminação: 

a) Resultado do confronto direto; 

b) Maior número de vitória na fase; 

c) Saldo de gols pró e contra das equipes empatadas, considerando todos os resultados 

obtidos; 

d) Gol average das equipes empatadas, considerando todos os resultados obtidos na 

fase; 

e) Sorteio. 

 

09 - Quando houver empate entre 03 (três) equipes na soma de pontos ganhos na fase, 

observar-se-ão, sucessivamente e na ordem eliminatória, os critérios constantes do item 



 

 

 

anterior, letras B, C, D e E, apurando-se, por item, as equipes classificadas, sem prejuízo 

de se destacarem, na aplicação de cada critério, a(s) equipe(s) menos aquinhoada(s). 

 

 

 

 

10 - Na hipótese da aplicação do critério de gol Average, dividir-se-á o número de gols 

positivos pelos negativos, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior 

coeficiente e quando uma equipe não sofrer gol, ela é classificada, pois o zero é infinito, o 

que impossibilita a divisão, assegurando à equipe sem gols sofridos a classificação pelo 

sistema Average. 

 

11 - Serão premiadas as seguintes equipes e destaques: 

a. 1ª colocada: troféu e medalhas; 

b. 2ª colocada: troféu e medalhas; 

 

12 - Em caso de terminar uma partida que necessite um vencedor, o desempate far-se-á da 

seguinte maneira: 

a. Será realizada cobranças de shot out conforme as regras da modalidade. 

 

13 - A equipe que utilizar irregularmente um atleta, técnico, em qualquer partida, sujeitar-

se-á: 

b. Perda automática dos pontos ganho na partida, em caso de vitória, com 

atribuição de 03 (três) pontos à equipe adversária; 

c. Perda automática dos pontos ganho na partida, em caso de empate, com 

atribuição de 03 (três) pontos à equipe adversária. 

d. Ratificação de 00 (zero) ponto ganho na partida, em caso de derrota. 

 

14 - Se uma partida for encerrada por falta de número legal de atletas determinado pela 

regra, a equipe que não tiver o número de atletas será considerada como perdedora, 

somando-se os três (03) pontos ganhos para a equipe com número suficiente de atletas 

para a continuidade da partida. 

 

15 - Quando nenhuma das 02 (duas) equipes possuírem número mínimo legal de atletas 

para continuidade da partida, as 02 (duas) equipes serão consideradas perdedoras e 

nenhuma somará pontos ganhos. 

 

16 - Não será aceito, em hipótese alguma, atletas sem caneleiras durante as partidas de 

futsal. 

 

17 - Os casos omissos serão resolvidos pela Coordenação Organizadora. 

 

OBS: Quaisquer dúvidas, por gentileza entrar em contato com a Assessoria Técnica desta 

Pasta pelo telefone (063) 3218.1133 / 3218.4622  

 


